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Merkmal WFV BFV 
   

Spielauftrag Falls ein SR versäumt, auf der 
Spielauftragsbestätigung eine 
Telefonnummer mit Vorwahl 
anzugeben, hat er keinen 
Anspruch auf eine Erstattung 
seiner Auslagen bei einer Spiel-
Absetzungen oder Spielverle-
gungen 

Auftragskarte  
bzw. über EDV Liste 

   

Anreise ¾ Stunde vor Spielbeginn 1 Stunde vor Spielbeginn 
   

 
Spielfeldkontrolle 

1.Rücksichtnahme auf die Ge- 
   sundheit der Spieler 
2.Der Ball muss kontrolliert ge- 
   spielt werden können. 
3.Verhinderung einer  
   erheblichen Schädigung des  
   Spielfeldes. 
Wird ein Spielfeld vom Eigen-
tümer gesperrt, obwohl es der 
SR für bespielbar hält, ist der SR 
verpflichtet im Spielberichts-
bogen detailliert zu schildern 
warum. Auch wenn der SR ein 
Spielfeld für unbespielbar hält 
soll er die Gründe angeben. 

1.Rücksichtnahme auf die  
   Gesundheit der Spieler 
2.Der Ball muss kontrolliert  
    gespielt werden können. 
3.Verein kann Spielfeld  
    sperren 
4.Hat der Verein den Platz  
    gesperrt und es findet kein  
    Spiel statt ist dies, dem  
    zuständigen Spielleiter  
    sofort zu melden. Ebenso  
    wenn der SR den Platz für  
    unbespielbar erklärt.             
5.Kontaktaufnahme mit dem  
   Leiter des Ordnungsdienst. 

   

Passkontrolle 
Gültig nur in Bayern: 
Bei Vorlage des Ausdrucks der 

Detail-Spielberechtigung mit dem 

BFV-Logo aus Pass-Online sind die 

Spieler zur Teilnahme an Spielen 

jeder Art ohne Vorlage des Spieler-

passes berechtigt. Ein Einsatz eines 

Spielers mit dem Ausdruck der 

Detail-Spielberechtigung ist maximal 

einundzwanzig Tage lang, gerechnet 

ab dem (darin) angegebenen Tag der 

Pass-Ausstellung möglich. Danach 

verliert sie ihre Gültigkeit. 

Der Spieler muss sich vor dem 

Spiel durch einen amtlichen 

Lichtbildausweis legitimieren, 

sonst kann er am Spiel nicht 

teilnehmen. 

Spielbericht, Pässe prüfen und  
Gesichtskontrolle vornehmen  
ohne Pass bzw. gültigen 
Lichtbild - Ausweis kein 
Spielrecht. ( Spieler aber 
teilnehmen lassen ) 
Auf jeden Fall Meldung im 
Spielbericht machen. 
Auswechselspieler müssen im 
Spielbericht aufgeführt sein. 

Spielbericht und Pässe prü-
fen; keine Gesichtskontrolle, 
ohne Pass bzw. gültigen 
Lichtbild - Ausweis kein 
Spielrecht; 
Meldung nur dann, wenn kein 
Pass bis nach Spielende 
vorgelegt wurde. 
Auswechselspieler können 
während dem Spiel mit 
gültigem Pass (Spielrecht) 
ergänzt werden. 
Bitte Spalte 1 beachten: 

   

Ausrüstung 

in Württemberg wie in 
Bayern  
 

Ein Spieler darf keine Kleidungsstücke oder Ausrüstungsgegenstände 
tragen, die für ihn oder einen anderen Spieler die für ihn oder einen 
anderen Spieler eine Gefahr darstellen. (einschließlich jeder Art von 
Schmuck) Solcher Schmuck muss abgelegt werden und darf nicht 
einfach mit Klebeband abgedeckt werden, da dies keinen 
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Ausrüstung 
in Württemberg wie in 
Bayern  
 

ausreichenden Schutz bietet. Jede Art von Schmuck ist gefährlich.  
Da der Begriff „gefährlich“ interpretationsbedürftig und folglich 
bisweilen unklar ist, ist jeglicher Schmuck verboten. Ringe, Ohrringe 
sowie Leder und Gummibänder können ebenfalls zu Verletzungen 
führen und dürfen deshalb nicht getragen werden. Ausdrücklich wird 
darauf hingewiesen, dass auch Eheringe unter diese Bestimmungen 
fallen. Spieler, die Schmuck tragen sind nicht teilnahmeberechtigt und 
werden zum Spiel nicht zugelassen. 
Anmerkung: Schiedsrichter sind von diesem „Verbot“ ebenfalls 
betroffen und haben die Anweisung erhalten, dass während des Spiels 
keinerlei Schmuck mehr getragen werden darf (ausgenommen Uhren). 

   

Regel 4 
 
 
 

SR kontrolliert Schuhe, Schienbeinschützer (ohne kein Spielrecht),  
Für die Kleidung der Spieler in Bayern (Radlerhosen) ist der Verein 
verantwortlich. Werbung ist erlaubt. 
Werbung mit Genehmigungskarte nur in Württemberg 

Einlaufen - kein Begrüßungsritual - Pflicht mit Begrüßungsritual 
   

Einsatz von 
Jugendspieler des 
älteren A - Jugend 
Jahrgang  
 

A - Junioren können ab 18 Jahren in 
Herrenmannschaften eingesetzt 
werden. (kein Eintrag im Pass) 
 

Zusätzliche Anmerkung: Für A - Junioren 

des älteren Jahrgangs, die noch nicht 18 

sind, wird das Spielrecht für Aktive 

Mannschaften  - im Spielerpass vermerkt. 

A – Jugendliche dürfen ohne 
besondere Genehmigung 
bei allen Herrenmannschaft-
en eingesetzt werden. 
 
Das Jugendspielrecht bleibt 
erhalten. 

   

Auswechselspieler 
  -     Anzahl 3     - 

Ausschluss mit roter Karte 
möglich, Passeinzug, Meldung 
kein Eintrag vor Spielbeginn auf 
dem Spielbericht notwendig 

Ausschluss mit roter Karte, 
Meldung kein Passeinzug 
Eintrag vor Spielbeginn auf 
dem Spielbericht nicht nötig. 

   
 
Spielbericht 

 
spätestens am nächsten 
Werktag an den Staffelleiter 
senden 

 
spätestens am 2. Werktag 
nach dem Spiel an den 
Spielleiter versenden. 

   

Meldungen 
Feldverweis auf Dauer 
 

Staffelleiter bekommt Spiel- 
bericht mit Meldung und 
Passeinzug bei Feldverweis auf 
Dauer (rote Karte). Keine Kopie 
an die betroffenen Vereine. 

über alle Vorfälle Meldung 
einfach an Spielleiter senden. 
Eine Kopie an den oder die 
betroffenen Verein senden. 
 
Kein Passeinzug bei allen 
Spielen. 
 

Unbedingt einzuhalten: 
Besondere Vorkommnisse z.B. 

Feldverweis etc. ist umgehend 

eine Abschrift an den betref-

fenden Verein zu senden (Die 

Anschrift ist beim Verein - oder 

beim zuständigen Einteiler zu 

erfragen). 
Technische Zone: In der technischen Zone dürfen sich insgesamt (einschl. Auswechsel-
spieler) höchstens 15 Personen aufhalten, die vor Spielbeginn in den Herrenspiel-klassen bis 
einschl. zur Bezirksliga und in den Frauenspielklassen Bayernliga und Landesliga) auf dem 
Spielberichtsbogen zu bezeichnen sind. 
In den Klassen darunter – Kreisliga bis C-Klasse - ist keine namentliche Nennung erforderlich! 
In allen Herren-spielklassen oberhalb der Kreisliga (Ausnahme: Bayernliga-Herren), sowie der 
Frauen Bayernliga und Landesliga können diese Personen auch nachgemeldet, bzw. 
gestrichen werden. Dies kann vor Spielbeginn oder in der Halbzeitpause sein.  
 


